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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terkait dengan " Strategi 

Pembelajaran Media Puzzle Huruf Hijaiyah Untuk Mewujudkan Minat Belajar 

Siswa Di SD bujel 2 Kota Kediri diperoleh kesimpulan bahwa melalui teknik 

pengumpulan data seperti observasi, wawancara, dan dokumentasi, yang 

dilakukan dengan berbagai metode, pengolahan, dan analisis data sebagaimana 

yang telah dipaparkan peneliti pada bab-bab sebelumnya, dapat 

diidentifikasikan Strategi Pembelajaran Media Puzzle Huruf Hijaiyah Untuk 

Mewujudkan Minat Belajar Siswa Di Sd Bujel 2 Kota Kediri sebagai berikut: 

1. Penerapan media puzzle huruf hijaiyah di SD Bujel 2 Kota Kediri. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media puzzle huruf 

hijaiyah di SD Bujel 2 Kota Kediri memberikan dampak positif yang 

signifikan terhadap minat belajar siswa. Sebelumnya, banyak siswa merasa 

bosan dan kesulitan memahami materi. Namun, setelah penggunaan media 

ini, suasana kelas menjadi lebih dinamis dan kondusif. Siswa lebih antusias, 

aktif berpartisipasi, dan mampu memahami materi dengan lebih baik. 

Pendekatan kreatif dan inovatif yang diterapkan oleh guru-guru di sekolah 

ini membuktikan bahwa lingkungan belajar yang menyenangkan dan efektif 

dapat meningkatkan kualitas pendidikan secara keseluruhan. Penggunaan 



60 
 

60 
 

media puzzle huruf hijaiyah juga sesuai dengan pentingnya pendidikan 

agama dalam membentuk karakter anak. Dengan demikian, strategi 

pembelajaran yang inovatif dapat menginspirasi siswa untuk terus belajar 

dengan semangat yang tinggi. 

2. Hasil Belajar siswa setelah menggunakan media puzzle huruf hijaiyah dalam 

mata Pelajaran BTQ di SD Bujel 2 Kota Kediri. 

Dari hasil penelitian yang dilakukan, penggunaan media puzzle huruf 

hijaiyah dalam pembelajaran Baca Tulis Qur’an (BTQ) di SD Bujel 2 Kota 

Kediri membawa perubahan positif yang signifikan. Sebelumnya, siswa 

merasa bosan dan kurang antusias dalam mengikuti pelajaran. Namun, 

setelah diterapkan strategi ini, suasana kelas menjadi lebih hidup dan 

dinamis. Siswa lebih bersemangat, aktif berpartisipasi, dan mampu 

memahami materi dengan lebih baik. Penggunaan media puzzle huruf 

hijaiyah membuat proses belajar lebih menarik dan efektif. Selain itu, 

strategi ini juga membantu meningkatkan keterampilan kognitif siswa. 

Secara keseluruhan, pendekatan kreatif dan inovatif dalam pembelajaran 

BTQ telah membawa perubahan positif pada motivasi dan hasil belajar siswa 

B. Saran-saran 

Berdasarkan hasil penelitian, pemmbahasan, kesimpulan maka peneliti 

memberikan sara-saran sebagai berikut: 

1. Pengenalan Konsep Hijaiyah Sejak Dini. Lembaga pendidikan dapat 

memperkenalkan konsep huruf hijaiyah sejak dini, bahkan sebelum siswa 
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masuk ke SD. Ini dapat dilakukan melalui berbagai metode, termasuk media 

puzzle huruf hijaiyah. 

2. Integrasi dengan Metode Pembelajaran Lain. Lembaga dapat 

mengintegrasikan media puzzle huruf hijaiyah dengan metode 

pembelajaran lain, seperti cerita, lagu, dan permainan. Hal ini akan 

membantu siswa memahami dan mengingat huruf-huruf hijaiyah dengan 

lebih baik. 

3. Kegiatan Interaktif. Lembaga dapat mengadakan kegiatan interaktif dengan 

menggunakan media puzzle huruf hijaiyah. Misalnya, mengadakan lomba 

menyusun puzzle huruf hijaiyah atau membuat permainan edukatif dengan 

menggunakan puzzle tersebut. 

4. Kerjasama dengan Orang Tua. Lembaga dapat melibatkan orang tua dalam 

penggunaan media puzzle huruf hijaiyah. Orang tua dapat membantu siswa 

berlatih di rumah dan memperkuat pembelajaran yang dilakukan di sekolah. 

5. Evaluasi dan Pemantauan. Lembaga perlu melakukan evaluasi secara 

berkala terhadap efektivitas penggunaan media puzzle huruf hijaiyah. 

Pemantauan terhadap minat belajar siswa juga perlu dilakukan untuk 

memastikan bahwa tujuan pembelajaran tercapai. 

Semoga saran-saran ini membantu dalam mengimplementasikan strategi 

pembelajaran yang efektif menggunakan media puzzle huruf hijaiyah di SD 

Bujel 2 Kota Kediri! 
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