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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengaruh 

permainan ular tangga terhadap kemampuan membaca permulaan pada anak 

usia dini di RA Harapan Mojokendil, diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan membaca 

permulaan anak di RA Harapan Mojokendil. Kemampuan membaca 

permulaan anak sebelum diberikan perlakuan, dari hasil data pre-test 

menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan membaca permulaan anak 

sebesar 8,29 untuk kelompok eksperimen dan 8,64 untuk kelompok 

kontrol. Hal ini menunjukan bahwa kemampuan membaca permulaan 

anak sudah ada, namun masih perlu ditingkatkan lebih lanjut. Dan setelah 

diberikan perlakuan berupa permainan ular tangga, terjadi peningkatan 

yang signifikan, nilai rata-rata post-test pada kelompok eksperimen 

meningkat menjadi 16,00, sementara pada pada kelompok kontrol dengan 

pembelajaran dengan papan tulis dan majalah nilai rata-rata post-test 

hanya meningkat sebesar 11,36. Hal ini menunjukkan bahwa permainan 

ular tangga berkontribusi secara signifikan terhadap peningkatan 

kemampuan membaca permulaan pada anak di RA Harapan Mojokendil. 

2. Berdasarkan hasil perhitungan uji independen sampel T-test menyatakan 

adanya perbandingan rata-rata hasil post-test pada dua kelompok. 
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Diperoleh nilai Sig (2-tailed) sebesar <0,001 yang berarti 0,001 lebih 

kecil dari 0,05, dan thitung lebih besar dari ttabel yaitu 5,994> 2,056 dapat 

dinyatakan bahwa Hο ditolak dan Ha diterima. Artinya bahwa 

pembelajaran dengan menggunakan permainan ular tangga memiliki 

pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan kemampuan membaca 

permulaan pada anak di RA Harapan Mojokendil. 

B. Saran-saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka peneliti dapat memberikan 

saran, sebagai berikut : 

1. Bagi guru, disarankan untuk menggunakan permainan edukasi seperti ular 

tangga sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran membaca pada anak 

usia dini. Dengan permainan ini dapat membuat proses belajar menjadi 

lebih menyenangkan dan efektif. 

2. Untuk sekolahan, disarankan untuk mengintegrasikan permainan edukasi 

kedalam kurikulum pembelajaran anak usia dini agar dapat meningkatkan 

kemampuan membaca, menulis dan berhitung. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian lebih lanjut bisa dilakukan dengan 

sampel yang lebih besar untuk mendapatkan hasil yang lebih luas.  
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