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ABSTRAK

HIDAYATI, WIWIN. 2024: Efektivitas Pembelajaran STEAM berbasis HOTS
Untuk Meningkatkan Kemampuan Problem Solving Anak Usia 5-6 Tahun
Di RA Roudlotul Huda Baleturi Prambon , Pendidikan Islam Anak Usia
Dini, Tarbiyah, UIT Lirboyo Kediri, Dosen Pembimbing Wuni Arum
Sekar Sari, M.Pd.

Kata Kunci: STEAM berbasis HOTS, Problem Solving

Peningkatan kemampuan problem solving kelompok B melalui
pembelajaran STEAM berbasis HOTS Di RA Roudlotul Huda Baleturi. Skripsi
program studi S1 Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Fakultas Tarbiyah
Universitas Islam Tribakti Lirboyo Kediri.Problem solving merupakan suatu
kemampuan untuk memecahkan masalah.Problem solving pada anak usia dini
adalah ketika anak menemukan suatu masalah lalu timbul pemecahan masalah
berupa pemikiran atau perbuatan. Namun pada realitanya, pada realitanya problem
solving baru mulai berkembang di RA Roudlotul Huda Baleturi. Sehingga di
perlukan penelitian lebih lanjut.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah kemampuan
problem solving pada anak usia 5-6 di RA Roudlotul Huda Baleturi dapat
meningkat melalui pembelajaran STEAM berbasis HOTS. Subyek dari penelitian
ini adalah Anak usia 5-6 tahun RA Roudlotul Huda Baleturi yang bejumlah 12
anak. 9 anak laki-laki dan 3 anak perempuan.

Metode yang di gunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas dengan
menggunaka 2 siklus dan setiap siklus terdiri dari perencanaan, pelaksanaan,
obsevasi, Refleksi. Alat pengumpulan data dengan observasi dan dokumentasi.
Sedangkan analisis data yang di gunakan adalah deskriptif yang di padu padankan
dengan analisis kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan problem solving anak
usia 5-6 tahun di RA Roudlotul huda pada prasiklus rata-rata 39,5% dengan
kategori anak masih mulai berkembang(MB). Pada pelaksanaan siklus 1
keberhasilanya mencapai 57,8% dengan kategori berkembang sesuai harapan
(BSH). Pada pelaksanaan siklus 2 keberhasilanya menyacapai 80,2 % dengan
kategori berkembang sangat baik (BSB). Kesimpulan penelitian ini menunjukkan
bahwa pembelajaran STEAM berbasis HOTS dapat meningkatkan kemampuan
problem solving anak usia 5-6 tahun di RA Roudlotul Huda Baleturi.Disarankan
kepada guru untuk memberikan pembelajaran dengan menggunakan media dan
strategi pembelajaran yang lebih menarik, agar pembelajaran bisa berjalan lebih
optimal.
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