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Lampiran 1 Angket Penelitian

KUESIONER
ANGKET PENILAIAN

Pengaruh Intensitas Bermain Game Online dan Minat Belajar terhadap
Prestasi Belajar PAI Siswa Kelas X di SMK PGRI 2 Kediri

A. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Mobhon isi skala ini dengan menjawab seluruh pertanyaan yang ada
2. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan dan pernyataan yang telah disediakan
3. Berilah tanda silang (X) pada salah satu dari empat jawaban pertanyaan dan Beri
tanda centang ( V') pada pilihan jawaban pernyataan yang kamu pilih
4. Sebelum mengisi pertanyaan harus mengisi identitas terlebih dahulu

B. IDENTITAS RESPONDEN
Nama :

Kelas :

C. KETERANGAN KRITERIA JAWABAN

1. Sangat Setuju(SS) 4
2. Setuju (S) 3
3. Tidak Setuju (TS) 2
4. Sangat Tidak Setuju (STS) 1

D. PERTANYAAN

1. Berapa hari dalam seminggu yang Anda habiskan untuk bermain game online?
A. Setiap hari

B. 1-2 hari

C. 3—4 hari

D. 5-6 hari

2. Berapa lama waktu yang digunakan untuk bermain game online dalam sehari?
A. Kurang dari 1 jam/hari

B. 1-2 jam/hari

C. 3-4 jam/hari



D. Lebih dari 5 jam/hari

3. Berapa lama waktu yang Anda gunakan untuk belajar dalam sehari?
(di dalam dan di luar jam sekolah, termasuk mengerjakan tugas)

A. Kurang dari 1 jam/hari

B. 1-2 jam/hari

C. 3-4 jam/hari

D. Lebih dari 5 jam/hari

4. Seberapakah pentingkah tingkat prestasi belajar di sekolah menurut anda?
A. Sangat Penting

B. Penting

C. Biasa Saja

D. Tidak Penting

5. Bagaimanakah minat belajar anda terhadap mata pelajaran PAI ?
A. Sangat tinggi
B. Tinggi
C. Sedang
D. Rendah
E. Sangat Rendah

PERNYATAAN

URAIAN SS|S|TS

STS

Saya suka bermain game online

saya bermain game online setiap hari

e o (e

Saya tetap mengerjakan tugas sekolah meskipun sering bermain
game online

>

Saya mampu membagi waktu antara bermain game online dan
belajar

Game online tidak mempengaruhi saya saat belajar PAI

Game online salah satu faktor peringkat saya di kelas menjadi turun

Saya pernah membolos pelajaran PAI untuk bermain game online

Saya pernah bermain game online saat pelajaran PAI berlangsung

Setelah bermain game, saya menjadi semangat belajar

b= e ol bt o By

e

Saya lebih sering membicarakan game online dengan teman-teman
di Sekolah dibanding berdiskusi mengenai materi pembelajaran

Setelah bermain game online , peringkat saya di kelas menjadi
menurun




12. | Setelah bermain game online nilai rapot saya menjadi turun

13. | Game online tidak mempengarubhi nilai ujian saya di sekolah

14. | Dengan adanya game online saya menjadi malas mengikuti
pelajaran sehingga nilai ujian harian PAI saya rendah

15. | Peringkat saya di kelas tetap naik meskipun saya suka bermain
game online

16. | Saya pernah membolos pada jam pelajaran PAI

17. | Saya suka memperhatikan penjelasan guru tentang materi PAI

18. | PAI merupakan pelajaran yang membosankan

19. | Saya selalu membawa buku paket PAI ketika ada pelajaran PAI

20. | Saya selalu mencatat materi saat pelajaran PAI

21. | Saya tidak pernah mengerjakan tugas PAI

22. | PAI adalah pelajaran yang menyenangkan dan bermanfaat

23. | Saya betah di kelas ketika pelajaran PAI berlangsung

24. | Saya merasa senang ketika mengerjakan soal PAI

25. | Saya belajar PAI ketika akan menghadapi ujian

26. | Saya selalu mengajukan pertanyaan jika ada yang tidak saya
mengerti pada pelajaran PAI

27. | Saya selalu konsentrasi mendengar dan memperhatikan penjelasan
guru PAI

28. | Saya mampu menerapkan nilai-nilai mata pelajaran PAI dalam
kehidupan sehari-hari

29. | Saya merasa ketertarikan yang kurang pada pelajaran PAI dapat
mempengaruhi prestasi belajar saya

30. | Saya memiliki nilai yang rendah pada mata pelajaran PAI

31. | Peringkat saya di kelas tetap naik meskipun saya suka bermain
game online

32. | Saya belajar PAI dengan rajin sampai nilai yang saya targetkan

33. | Saya merasa puas jika nilai akhir semester mata pelajaran PAI saya
Baik

34. | Saya tidak belajar mata pelajaran PAI dengan baik karena tidak
memiliki target nilai

35. | Saya rajin belajar mata pelajaran PAI karena tidak ingin nilai

raport saya jelek

Periksa Kembali Jawaban Anda.
Jangan sampai ada yang terlewati atau tidak terisi.

- TERIMA KASIH ATAS PARTISIPASI ANDA -




Lampiran 2 Tabulasi Data Variabel 1 Intensitas Bermain Game online
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40

43

37

38
33
32

31

2
4
3
4

2
2

Bambang Hari
Fikri Fadhlul

Muhammad S

Septiana Kumala

Maya Dwib

Feren Nanda

Firda Kurnia




Lampiran 3 Tabulasi Data Variabel 2 Minat Belajar

MINAT BELAJAR /X2

TOTA

L
30
44
44
48

37

45

38
40

40
41

43
44
44
46
46
43
39

40
41

45

53
30
42

53
36
50
38
40

47

46
44
45

40
44
49

P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | P23 | P24 | P25 | P26 | P27 | P28 | P29 | P30

P17

P16




38
41

42

41

44
40

39

45

42

40

52

44
41

51

44
44
39

44
49

45

55
42

35
44
42

44
44
43

39

49

37

47

43
50
31

52

42

42

35




34
47

41

37

41

33
34

37




Lampiran 4 Surat Permohonan Bimbingan

UNIVERSITAS ISLAM TRIBAKTI
LIRBOYO KEDIRI

Lembaga Penelitian, Publikasi dan Pengabdian Masyarakat

Jalan KH. Wahid Hasyim 62 Kediri 641144 Telp./Fax. (0354) 772879

Nomor : 166/B/LP3M-UIT/XI11/2023
Lamp. : -0-
Hal :PERMOHONAN BIMBINGAN SKRIPSI
Kepada Yth
M. ARIF KHOIRUDDIN, S.Sos.I, M.Pd.I
di-
TEMPAT

Assalamu'alaikum Wr. Wh.

Kami atas nama Kepala Lembaga Penelitian Publikasi dan Pengabdian
Masyarakat (LP3M) Universitas Islam Tribakti (UIT) Lirboyo Kediri selaku
Panitia Seminar Skripsi tahun 2023-2024 dengan ini memohon kepada Bapak/Ibu

untuk membimbing proses penyusunan skripsi mahasiswa sebagai berikut :

Nama : ALFI ROHMATU MUDAWWAMAH

NPM : 200109785

Prodi/Fak. :  PAV Tarbiyah dan Keguruan

Judul Skripsi : Pengaruh Intensitas Bermain Game Online Mobile

Legends terhadap Minat dan Prestasi Belajar Siswa di
SMK PGRI 2 Kediri

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas partisipasi dan kesediaannya

kami haturkan banyak terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wh.

AENAL ARIFIN, M.Pd.I



Lampiran 5 Lembar Bimbingan

UNIVERSITAS ISLAM TRIBAKTI
LIRBOYO KEDIRI

Lembaga Penelitian, Publikasi dan Pengabdian Masyarakat

Jalan KH. Wahid Hasyim 862 Kedirl 641144 Telp /Fax. (0354) 772879

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI

Nama © ALFI ROHMATU MUDAWWAMAH

NPM : 200109785

Program Studi/Fak. : PAV Tarbiyah dan Keguruan

Dosen Pembimbing : M. ARIF KHOIRUDDIN, S.Sos.l. M.Pd.1

Judul Skripsi . Pengaruh Intensitas Bermain Game Online Mobile Legends
terhadap Minat dan Prestasi Belajar Siswa di SMK PGRI 2
Kediri
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Lampiran 6 Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS ISLAM TRIBAKTI
LIRBOYO KEDIRI

Lembaga Penelitian, Publikasi dan Pengabdian Masyarakat

Jalan KH. Wahid Hasyim 62 Kediri 641144 Telp./Fax. (0354) 772879

Nomor : 177/B/LP3M-UIT/X1/2023
Lamp. : -0-

Hal

: PERMOHONAN IZIN PENELITIAN SKRIPSI

Kepada Yth
Kepala SMK PGRI 2 Kediri

di-
TEMPAT

Assalamu'alaikum Wr. Whb.

Kami atas nama Kepala Lembaga Penelitian Publikasi dan Pengabdian
Masyarakat (LP3M) Universitas Islam Tribakti Lirboyo Kediri selaku Panitia
Seminar Proposal Skripsi tahun 2023 dengan ini mengajukan permohonan
kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin mahasiswa/i kami berikut ini untuk
pengambilan data penelitian Skripsi di lembaga/instansi yang anda pimpin.

Nama :  ALFI ROHMATU MUDAWWAMAH

NPM 1 200109785

Prodi/Fak. :  PAV/ Tarbiyah dan Keguruan

Judul Skripsi  : Pengaruh Intensitas Bermain Game Online Mobile Legends
terhadap Minat dan Prestasi Belajar Siswa di SMK PGRI 2
Kediri

Pelaksanaan Penelitian Skripsi Universitas Islam Tribakti Lirboyo (UIT)
Kediri disesuaikan dengan jadwal yang ditentukan oleh lembaga/instansi
yang Bapak/Ibu pimpin.

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas partisipasi dan kesediaannya
kami haturkan banyak terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wh.

Kediri, 05 Desember 2023

. ZAENAL ARIFIN, M.Pd.I
NIDN: 2125058501
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RIWAYAT HIDUP

Alfi Rohmatul Mudawamah , biasa dipanggil Alfi, lahir di Trenggalek,
08 Oktober 2002, anak pertama dari bapak Muhsin dan ibu Kibtiyah, yang
mempunyai hobi bermain game dan travelling. Alamat di Rt/Rw 08/02 Ds.
| Semarum, Kec. Durenan, Kab. Trenggalek. Sekarang telah menyelesaikan
& (S-1) jurusan Pendidikan Agama Islam di Universitas Islam Tribakti (UIT)
1 Kediri.

Riwayat pendidikan dimulai di TK Dharma Wanita 2007-2008. Kemudian
melanjutkan di SDN Semarum pada tahun 2008-2014. Kemudian melanjutkan di SMPN 1
Durenan pada tahun 2014-2017. Kemudian melanjutkan studi di Pondok Pesantren HM Sunan
Pandanaran untuk melanjutkan jenjang SMA dengan jurusan IPS pada tahun 2017-2020
beserta fokus di Madrasah Diniyah dan lulus pada tahun 2020, kemudian pindah di Pondok
Pesantren Darussalam Putri Lirboyo untuk fokus kuliah pada tahun 2020-2022. Kemudian
pindah di Pondok Pesantren Salafiyyah 2022-2024 di Universitas Islam Tribakti (UIT) Lirboyo

Kota Kediri dengan fokus di Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah.



