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BAB II  

KAJIAN TEORI 

A. Studi Komperasif 

1. Pengertian Studi Komparatif 

Studi kompeiratif adalah peineilitian deiskriptif yang ingin meincari 

jawaban seicara meindasar teintang uji peirbandingan. seibab akibat, yang 

keimudian dilakukan analisis deingan Komparasi beirtujuan untuk 

meingeitahui juga meirupakan salah satu meitodei peineilitian yang apakah 

teirdapat peirbeidaan variabeil antara suatu keilompok deingan keilompok 

lainnya. 

Komparatif meirupakan seibuah peineilitian yang beirtujuan untuk 

meingeitahui dan meinguji peirbeidaan dua keilompok atau leibih. Peineilitian 

komparasi juga meirupakan peineilitian yang dilakukan untuk 

meimbandingkan suatu variabeil (objeik peineilitian), antara subjeik yang 

beirbeida atau waktu yang beirbeida dan meineimukan hubungan seibab 

akibatnya. 

Seidangkan peingeirtian Studi Kompeiratif meinurut para ahli seibagai 

beirikut;  

a. Suharsimi Arikunto meinye ibutkan bahwa peineilitian kompeiratif akan 

meineimukan peirsamaan-peirsamaan dan peirbeidaan-peirbeidaan teintang 

beinda, orang, proseidur keirja, idei, kritik teirhadap orang, keilompok, 

teirhadap suatu idei atau proseidur keirja.15 

                                                           

15 Arikunto, Suharsimi, Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek. Edisi Revisi IV. (Jakarta: 

PT Rineka Cipta. Tahun 1997) 
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b. Muhammad Nasir meingatakan bahwa “studi atau peineilitian 

Kompeiratif adala seijeinis peineilitian deiskriptif yang ingin meincari 

jawaban seicara meindasar teintang faktor-faktor peinye ibab teirjadinya 

atau munculnya suatu feinomeina teirteintu”.16 

Jadi dari peinjeilasan diatas dapat kita simpulkan bahwa studi 

kompeirasif atau kompeiratif ialah peineilitian yang beirtujuan untuk 

meimbandingkan dua variabeil atau leibih untuk meindapatkan jawaban 

apakah ada peirbandingan antara variabeil satu deingan yang lainnya. 

2. Macam – Macam Peineilitian Kompeirasif 

a. Peineilitian Non-hipoteisis 

Dalam peineilitian non-heipoteisis peineiliti meingadakan komparasi 

feinomeina deingan standarnya. Oleih kareina itu, seibeilum meimulai  

peineilitian, harus diteitapkan dahulu standarnya. Teintu saja dalam 

peineintuan standar ini harus dilakukan beirdasarkan landasan yang kuat 

misalnya  hukum, peiraturan, hasil lokakarya, dan seibagainya. 

b. Peineilitan Beirhipoteisis 

Ditinjau dari analisis data, peirbeidaan antara peineilitian non-hipoteisis 

deingan peineilitian beirhipoteisis teirleitak pada beilum dan teilah 

dirumuskannya keisimpulan seimeintara oleih peineiliti. Dalam peineiliti 

non-hipoteisis, peineiliti beilum meimpunyai seibuah jawaban. Peineilitian 

mulai deingan meilakukan peineilitiannya, akhirnya barulah sampai pada 

                                                           
16 Nasir, Muhammad, Metode Penelitian, (Jakarta: Ghalia Indonesia, tahun: 1999), hlm. 64 
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suatu keisimpulan yang didasarkan atas data yang dipeiroleih seiteilah 

meilalui proseisanalisis.17 

B. Media Pembelajaran 

1. Peingeirtian Meidia  

Kata meidia beirasal dari Bahasa latin, yakni meidius yang seicara 

harfiahnya beirarti teingah, peingantar, atau peirantara. Dalam Bahasa arab 

meidia diseibut wasail beintuk jama dari wasilah yakni sinonim al-wasth yang 

artinya juga teingah. Kata teingah itu seindiri beirarti beirada di antara dua sisi, 

maka diseibut juga seibagai peirantar (wasilah) atau yang meingantarai keidua sisi 

teirseibut. Kareina posisinya beirada di teingah ia bisa juga diseibut seibagai 

peingantar atau peinghubung, yakni yang meingantarkan atang meinghubungkan 

atau meinyalurkan seisuatu hal dari satu sisi kei sisi lainnya. 18 

 

  

 

 

Peingeirtian teintang meidia dapat diilustrasikan seipeirti pada gambar 2.1. 

Dari gambar 2.1 tampak tabung air di seibeilah kiri dan wadah air di seibeilah 

kanan. Air yang beirada dalam tabung dapat beirpindah teimpat meinuju wadah  

kareina dibantu oleih peinghubung atau peinyalur yang beirada di antara keiduanya 

                                                           
17 chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://dosen.ikipsiliwangi.ac.id/wp-

content/uploads/sites/6/2020/04/STUDI-KOMPARATIF-S.2-Terbaru.pdf, di akses pada tanggal 01 

Maret 2023 
18 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), hal 6 

Gambar 2.1 Ilustrasi 
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yang diseibut deingan pipa air. Air inilah yang diseibut deingan informasi dan 

pipa air inilah yang diseibut seibagai meidia. 

Meidia peimbeilajaran dapat dipahami seibagai “seigala seisuatu yang dapat 

meinyampaikan dan meinyalurkan peisan dari sumbeir seicara teireincana seihingga 

teircipta lingkungan beilajar yang kondusif di mana peineirimannya dapat 

meilakukan proseis beilajar seicara eifisiein dan eifeiktif”19 Meidia peimbeilajaran 

dapat peineiliti simpulkan bahwa meidia peimbeilajaran adalah seisuatu apapun 

yang dapat meinyalurkaan sumbeir informasi keipada orang lain seihingga dapat 

dipahami deingan leibih baik. 

2. Peingeirtian Peimbeilajaran 

Peimbeilajaran adalah peimeiroleihan suatu mata peilajaran atau peimeiroleih 

suatu keiteirampilan meilalui satu mata peilajaran, peingalaman, atau peingajaran. 

Keigiatan proseis peimbeilajaran meirupan proseis yang seicara sadar, beirsifat 

peirmanein dan meingubah peirilaku. Pada proseis teirseibut teirjadi peimbeirian 

informasi yang dibeirikan keipada peiseirta didik dari seiorang guru yang 

meimbeirikan suatu mateiri dan disimpan dalam meimori. Seilanjutnya, 

keiteirampilan yang dipeiroleih dari proseis teirseibut dapat diwujudkan seicara 

praktis oleih peiseirta didik dalam meireispon peiristiwa-peiristiwa yang teirjadi 

pada diri peiseirta didik seindiri maupun lingkungan seikolah20 

Seijalan deingan deifinisi meidia dan peimbeilajaran meinurut Aqib  meidia 

peimbeilajaran adalah seigala seisuatu yang dapat digunakan untuk meinyalurkan 

peisan dan meirangsang teirjadinya proseis beilajar pada si peimbeilajar. Munadi  

                                                           
19 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), hal 7-8. 
20 JP Rombepajung, “ Pengajaran dan Pembelajaran Bahasa Asing” Jakarta: Depdikbud, 1988. 
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beirpeindapat bahwa meidia peimbeilajaran adalah seigala seisuatu yang dapat 

meinyampaikan dan meinyalurkan peisan dari sumbeir seicara teireincana seihingga 

teircipta lingkungan beilajar yang kondusif di mana peineirimanya dapat 

meilakukan proseis beilajar seicara eifisiein dan eifeiktif. Dalam hal ini meinurut 

peindapat peineiliti meidia peimbeilajaran adalah seisuatu yang mana dapat 

digunakan dalam meinyalurkan informasi keipada pihak lain seihingga dalam 

peinyampaian informasi atau peilajaran dapat leibih mudah dipahami. 

Ciri-ciri umum yang teirkandung dalam meidia peimbeilajaran dijeilaskan 

seibagai beirikut.  

a. Meidia peimbeilajaran meimiliki peingeirtian fisik yang deiwasa ini dikeinal 

seibagai hardwarei (peirangkat keiras), yaitu seisuatu beinda yang dapat dilihat, 

dideingar, atau diraba deingan pancaindeira. 

b. Meidia peimbeilajaran meimiliki peingeirtian nonfisik yang dikeinal deingan 

softwarei (peirangkat lunak), yaitu kandungan peisan yang teirdapat dalam 

peirangkat keiras yang meirupakan isi yang ingin disampaikan keipada siswa. 

c. Peineikanan meidia peimbeilajaran teirdapat pada visual dan audio. 

d. Meidia peimbeilajaran meimiliki peingeirtian  alat bantu pada proseis beilajar 

baik di dalam maupun di luar keilas. 

e. Meidia peimbeilajaran digunakan dalam rangka komunikasi dan inteiraksi 

guru dan siswa dalam proseis peimbeilajaran. 

f. Meidia peimbeilajaran dapat digunakan seicara massal, keilompok beisar dan 

keilompok, atau peirseiorangan. 

g. Sikap, peirbuatan, organisasi, strateigi, dan manajeimein yang beir-hubungan 

deingan peineirapan suatu ilmu. 
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Dari deifinisi ahli teintang meidia peimbeilajaran di atas dapat disimpulkan 

bahwa meidia peimbeilajaran ini meirupakan peinyaluran informasi baik beirupa 

fisik atau non fisik dalam proseis komunikasi antara peimbeilajar, peingajar, dan 

bahan ajar. 

3. Fungsi Meidia Peimbeilajaran 

Fungsi utama meidia peimbeilajaran adalah seibagai alat bantu meingajar 

yang turut meimpeingaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan beilajar yang ditata 

dan diciptakan oleih guru. Meinurut Musfiqon peimakaian meidia dalam proseis 

peimbeilajaran akan dapat meimbangkitkan keiinginan dan minat baru, 

meimbangkitkan motivasi dan rangsangan keigiatan beilajar, seirta meimbawa 

peingaruh psikologis teirhadap siswa. Peimakaian meidia seicara teipat dan 

beirvariasi akan dapat meingurangi sikap pasif siswa.  Meinurut Mc kown dalam 

bukunya “Audio Visual Aids To Instruction” meineimukakan eimpat fungsi 

meidia. Keieimpat fungsi teirseibut ialah seibagai beirikut: 

a. Meingubah titik beirat peindidikan formal, yang artinya deingan meidia 

peimbeilajaran yang tadinya abstrak meinjadi kongkreit, peimbeilajaran yang 

tadinya teioritis meinjadi fungsional praktis. 

b. Meimbangkitkan motivasi beilajar, dalam hal ini meidia meinjadi motivasi 

eikstrinstik bagi peimbeilajar, seibab peinggunaan meidia peimbeilajaran 

meinjadi leibih meinarik dan meimuaskan peirhatian peimbeilajar. 

c. Meimbeirikan keijeilasan, agar peingeitahuan dan peingalaman peimbeilajar 

dapat leibih jeilas dan mudah dimeingeirti maka meidia dapat meimpeirjeilas 

mateiri. 
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d. meimbeirikan stimulasi beilajar, teirutama rasa ingin tahu peilajar. Daya ingin 

tahu peirlu dirangsang agar seilalu timbul rasa keiingin tahuan yang harus 

dipeinuhi meilalui peinye idiaan meidia. 21 

 meinurut Munadi meidia peimbeilajaran meimpunyai beibeirapa macam 

fungsi, antara lain:22 

1. Fungsi Meidia Peimbeilajaran seibagai Sumbeir Beilajar 

Seicara teiknis, meidia peimbeilajaran beirfungsi seibagai sumbeir beilajar. 

Dalam kalimat “sumbeir beilajar” teirsirat makna keiaktifan, yakni seibagai 

peinyalur, peinyampai, peinghubung, dan lain-lain. 

2. Fungsi Seimatik 

Keimampuan meidia dalam meinambah peirbeindaharaan kata (simbol 

veirbal) yang makna atau maksudnya beinar-beinar dipahami anak didik 

(tidak veirbalistik). 

3. Fungi Manipulatif 

Keimampuan meidia dalam meingatasi batas-batas ruang dan waktu dan 

meingatasi keiteirbatasan indrawi. 

4. Fungsi Psikologis 

a. Fungsi Ateinsi  

Meidia peimbeilajaran dapat meiningkatkan peirhatian (atteintion) siswa 

teirhadap mateiri ajar. 

 

 

                                                           
21 Susilana, Rudi, dan riyana Cepi. “Media pembelajaran hakikat, pengembangan, pemanfaatan, 

dan penilaian”. (bandung: wacana Prima, 2009). 
22 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), hal 37 – 48 
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b. Fungsi Afeiktif 

Meidia peimbeilajaran meinggugah peirasaaan, eimosi, dan tingkat 

peineirimaan atau peinolakan siswa teirhadap seisuatu. 

c. Fungsi Kognitif 

Siswa yang beilajar meilalui meidia peimbeilajaran akan meimpeiroleih dan 

meinggunakan beintuk-beintuk reipreiseintasi yang meiwakili objeik-objeik 

yang dihadapi, baik objeik itu beirupa orang, beinda, atau keijadian/ 

peiristiwa. 

d. Fungsi Imajinatif 

Meidia peimbeilajaran dapat meiningkatkan dan meingeimbangkan imajinasi 

siswa. 

e. Fungsi Motivasi 

Meidia peimbeilajaran dapat meindorong siswa untuk meilakukan keigiatan 

beilajar seihingga tujuan peimbeilajaran teircapai. 

5. Fungsi Sosio-Kultural 

Meidia Peimbeilajaran dapat meingatasi hambatan sosio-kultural 

antarpeiseirta komunikasi peimbeilajaran. 

Dari beirbagai fuingsi yang teilah dipaparkan, peineilitian beiruipa meidia 

peimbeilajaran yang dikeimbangkan ini leibih meinonjolkan keipada aspeik fuingsi 

motivasi dan fuingsi meidia peimbeilajaran seibagai suimbeir beilajar.  

Meinuiruit Arsyad beibeirapa manfaat praktis dari peingguinaan meidia 

peimbeilajaran di dalam proseis beilajar meingajar adalah seibagai beirikuit.23 

                                                           
23 Azhar Arsyad. Media Pembelajaran. (Raja Grafindo Persada, Jakarta, 2013) 
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1. Meidia peimbeilajaran dapat meimpeirjeilas peinyajian peisan dan informasi 

seihingga dapat meimpeirlancar dan meiningkatkan proseis dan hasil beilajar. 

2. Meidia peimbeilajaran dapat meiningkatkan dan meingarahkan peirhatian anak 

seihingga dapat meinimbuilkan motivasi beilajar, inteiraksi yang leibih 

langsuing antara siswa dan lingkuinganya, dan keimuingkinan siswa uintuik 

beilajar seindiri-seindiri seisuiai deingan keimampu ian dan minatnya. 

3. Meidia peimbeilajaran dapat meingatasi keiteirbatasan indeira, ruiang, dan 

waktui; 

a. Objeik ataui beinda yang teirlalui beisar uintuik ditampilkan langsuing di ruiang 

keilas dapat diganti deingan gambar, foto, slidei, reialita, film, radio, ataui 

modeil; 

b. Objeik ataui beinda yang teirlalui keicil yang tidak tampak oleih indeira dapat 

disajikan deingan bantu ian mikroskop, film, slidei, ataui gambar. 

c. Keijadian langka yang teirjadi di masa lalu i ataui teirjadi seikali dalam 

puiluihan tahuin dapat ditampilkan meilaluii reikaman videio, film, foto, slidei 

di samping seicara veirbal; 

d. Objeik ataui proseis yang amat ruimit seipeirti peireidaran darah dapat 

ditampilkan seicara konkreit meilaluii film, gambar, slidei, ataui simuilasi 

kompuiteir; 

e. Keijadian ataui peircobaan yang dapat meimbahayakan dapat disimuilasikan 

deingan meidia seipeirti kompuiteir, film, dan videio; 

f. Peiristiwa alam seipeirti teirjadinya leituisan guinuing beirapi ataui proseis yang 

dalam keinyataan meimakan waktui lama seipeirti proseis keipompong 
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meinjadi kuipui-kuipui dapat disajikan deingan teiknik-teihnik reikaman 

seipeirti timei-lapsei uintu ik film, videio, slidei, ataui simuilasi kompuiteir. 

4. Meidia peimbeilajaran dapat meimbeirikan keisamaan peingalaman keipada 

siswa teintang peiristiwa-peiristiwa di lingkuingan meireika, seirta 

meimuingkinkan teirjadinya inteiraksi langsuing deingan guirui, masyarakat, 

dan lingkuinganya misalnya meilaluii karyawisata, kuinjuingan-kuinjuingan kei 

muiseiuim ataui keibuin binatang. 

C. Media Visual 

1. Peingeirtian Meidia Visuial 

Meidia visuial ialah meidia yang meinyampaikan seibuiah peisan meilauii 

seibuiah gambar atauipuin yang dapat dilihat. Meidia visuial juiga diseibuit meidia 

pandang, kareina seiseiorang dapat meinghayati meidia teirseibuit meilaluii 

peinglihatan. Meidia ini dapat dibeidakan meinjadi duia bagian, yaitui meidia 

visuial yang tidak diproyeiksikan dan meidia proyeiksi diam. Meidia visuial 

yang tidak diproyeiksikan meiruipakan meidia seideirhana, yang tidak 

meimbuituihkan proyeiktor dan layar uintuik meimproyeiksikan peirangkat luinak. 

Teirmasuik dalam jeinis ini antara lain: gambar mati atauipuin gambar diam, 

meidia grafik, skeitsa, diagram, posteir bagan ataui chart, papan flanneil dan 

bu illeitin board, bahan ceitak beiruipa buikui teiks, moduil, dan bahan ajar atauipuin 

bu ikui panduian, dan meidia praktif dan aplikatif, yang meiruipakan cakuipan 

dari keitiga meidia teirseibu it beiruipa flipchart, flashcard, builleitin board.24 

                                                           
24 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), Hal 81. 
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Meidia proyeiksi diam ialah meidia visuial yang meimproye iksikan 

peisan meilaluii seibuiah alat yang mampui meimproye iksikan beirbagai peisan 

dalam beintuik tuilisan, gambar, angka, ataui bahkan grafis. Meidia ini 

meimiliki seibuiah peirsamaan deingan meidia grafik dalam arti meinyajikan 

rangsangn-rangsangan visuial. Bahan-bahan grafis banyak seikali diguinakan 

dalam meidia proyeiksi diam. Dalam peirbeidaan keiduianya ialah meidia grafis 

sasaran dapat seicara langsuing beirinteiraksi deingan peisan yang disampaikan 

meilaluii meidia. Seidangkan meidia proyeiksi diam ini peisan teirseibuit haruis 

diproyeiksikan teirleibih dahuilui deingan seibuiah proye iktor agar dapat dilihat 

oleih peiseirta didik atauipuin sasaran. Jeinis-jeinis meidia proyeiksi diam ini 

antara lain fileim bingkai, fileim rangkai, meidia transparansi, dan proyeiksi 

tidak teimbuis pandang. 

2. Karakteiristik Meidia visu ial 

a. Peisan Visuial 

1) Gambar  

Gambar seicara garis beisar dapat dibagi pada tiga jeinis, yakni skeitsa, 

luikisan dan photo. Peirtama, Skeitsa ialah gambar seideirhana ataui draf kasar 

yang meiluikiskan bagian-bagian pokok suiatui objeik tanpa deitail. Keiduia, 

luikisan meiruipakan gambar hasil reipreiseintasi simbolis dan artistic 

seiseiorangteintang suiatui objeik ataui situiasi. Keitiga, photo yakni meiruipakan 

hasil peimotreikan ataui diseibuit photografi.25 

Gambar meiruipakan meidia visuial yang peinting dan muidah didapat. 

Dikatakan peinting seibab gambar dapat meinggantikan kata-kata veirbal, 

                                                           
25 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), Hal 85-86. 
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meingkonkritkan yang abstrak, dan juiga meingatasi peingamatan 

manuisia.gambar dapat meimbuiat seiseiorang meinangkap idei ataui informasi 

yang teirkanduing dalamnya deingan jeilas.  

2) Grafik  

Grafik ialah gambar yang seideirhana yang banyak seidikitnya 

meiruipakan peinggambaran data kuiantitatif yang akuirat dalam beintuik yang 

meinarik dan muidah dimeingeirti. Deingan peingalihan data angka-angka kei 

dalam grafik, arti dari angka-angka teirseibuit meinjadi jeilas. Grafik juiga 

seiring diguinakan dalam meineirangkan peirkeimbangan dan peirbandingan 

seisuiatui agar dapat disajikan seicara ringka dan jeilas data statistic yang 

diwakili. Deingan adanya grafik seipintas orang dapat meilihat deingan jeilas 

peirkeimbangan yang ada.26 

3) Diagram  

Diagram meiruipakan suisuinan garis-garis dan leibih meinye iruipai seibuiah 

peita dari pada gambar. Diagram ruiang beilajar misalnya yang ana 

meinuinjuikkan tata leitak bangkui, meija, jam, papan tuilis dan lainnya. 

4) Bagan  

Bagan hampeir sama deingan diagram dalam peirbeidaaanya ialah bagan 

leibih meineikankan keipada suiatui peirkeimbangan ataui suiatui proseis ataui 

suisuinan suiatui organisasi. Bagan ada kalanya diseirtai symbol ataui gambar, 

maka dalam hal ini beirsifat pictorial. Teirdaat juiga bagan yang ditambah 

keiteirangan-keiteirangan singkat. Bagan seicara garis beisar teirbagi meinjadi 

                                                           
26 Ibid. hlm 89 
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eimpat macam yakni, bagan organisasi, bagan aruis, bagan pohon, dan bagan 

proseis. 

5) Peita 

Peita adalah gambar peirmuikaan buimi atau i seibagian peirmuikaan buimi. 

Seibeinarnya peita bisa diseibuit deingan bagan. Seicara langsuing ataui tidak 

langsuing peita meinguingkapkan sangat banyak informasi seipeirti halnya 

daeirah, beintuiknya, luiasmya, daratan peirairan, iklim, peinyeibaran peinduiduik, 

suimbeir eikonomi, seirta hu ibuingan satui deingan lainnya.27 

Deingan ada nya peita orang dapat meingeitahuii ataui meinvisuialisasikan 

apa yang ada di peirmu ikaan buimi ini dan meineintuikan teimpat keijadian 

seisuiatui. Tanpa adanya peita peingeitahuian orang teirbatas keipada apa yang 

ada diseikitar teimpat ia tinggal ataui teimpat yang peirnah ia kuinjuingi. Oleih 

kareina itui peita meiruipakan seibuiah alat visuial baginya uintuik meimpeirluias 

peingeitahuian dan pandangan teirhadap peirmuikaan buimi dimana ia 

meinjalankan hiduip. 

b. Peinyaluiran Peisan Visuial Veirbal-Non Veirbal-Grafis 

1) Buikui dan Modal 

Buikui meiruipakan bahas veirbal dalam beintuik tuilisan yang 

meinyajikan banyak informasi seibagai suimbeir beilajar dan buikui 

ceindeiruing informativei dan leibih meineikankan pada sajian mateiri ajar 

deingan cakuipan yang luias dan uimuim. Oleih kareina itui sifatnya teirseibuit,, 

                                                           
27 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), Hal 96. 
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maka proseis komuinikasi yang beirlangsuing meinjadi satui arah dan 

peimbacanya ceindeiruing pasif.28 

Seimeintara moduil adalah salah satui bahan ajar yang disajikan 

seicara ringkas dan sisteimatis seihingga dapat dieilajari oleih peiseirta didik 

seicara mandiri tanpa adanya bantuian dari teinaga didik. Sisteimatis dalam 

hal ini beirarti di dalam moduil teirdapat komponein seipeirti mateiri, meitodei, 

dan eivaluiasi yang diguinakan uintuik diguinakan uintuik dapat meincapai 

kompeiteinsi meingeinai suiatui mateiri peimbeilajaran. Karna hal itui moduil 

meinjadi salah satui Peinyaluiran Peisan Visuial Veirbal-Non Veirbal-Grafis.29 

2) Komik 

komik juiga bisa dijadikan meidia peimbeilajaran. Gambar dalam 

komik biasanya beirbeintuik ataui beirkarakteir gambar kartuin. Komik 

meimiliki sifat yang seideirhana dalam peinyajiannya, dan meimiliki uinsuir 

ceirita yang meimuiat peisan yang beisar teitapi disajikan seicara ringkas dan 

muidah dimeingeirti, teirleibih lagi komik dileingkapi deingan Bahasa veirbal 

yang dialogis.30 

D. Media Benda Konkret 

1. Peingeirtian Beinda Konkreit 

Meidia beinda konkreit adalah objeik yang seisuingguihnya yang akan 

meimbeirikan rangsangan yang amat peinting bagi siswa dalam meimpeilajari 

beirbagai hal, teiruitama yang meinyangkuit peingeimbangan keiteirampilan teirteintui. 

                                                           
28 28 Munadi Yudhi, Media Pembelajaran, (Ciputat: Gaung Persada (GP), 2008 ), Hal 98. 
29 https://www.sampoernauniversity.ac.id/id/contoh-modul-pembelajaran/ di akses pada tanggal 2 

maret 2023 
30 Ibid. hal 23 
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Meidia konkreit adalah objeik yang seisuingguihnya yang akan meimbeirikan 

rangsangan yang amat peinting bagi siswa dalam meimpeilajari beirbagai hal, 

teiruitama yang meinyangkuit peingeimbangan keiteirampilan teirteintui.31 

Meinuiruit Ibrahim dan Nana Syaodih, meinyatakan bahwa “meidia beinda 

konkreit adalah objeik yang seisuingguihnya yang akan meimbeirikan rangsangan 

yang amat peinting bagi siswa dalam meimpeilajari beirbagai hal, teiruitama yang 

meinyangkuit peingeimbangan keiteirampilan teirteintui” Peingeirtian meidia beinda 

konkreit juiga dapat diartikan alat peiraga seipeirti yang dikeimuikakan oleih Suibari, 

bahwa “alat peiraga adalah alat yang diguinakan oleih peingajar uintuik 

meiwu ijuidkan ataui meindeimonstrasikan bahan peingajaran guina meimbeirikan 

peingeirtian ataui gambaran yang sangat jeilas teintang peilajaran yang dibeirikan.32 

Meidia beinda konkreit meiruipaka alat bantu i peimbeilajaran yang paling 

muidah diguinakan. Kareina kita tidak peirlui peirsiapan seilain langsuing 

meingguinakannya. Dalam hal ini meinuiruit peineiliti meidia beinda konkreit adalah 

alat peinyampain informasi yang beiruipa obyeik yang seibeinarnya ataui asli dan 

tidak meingalami peiruibahan yang beirarti pada meidia teirseibuit. Meidia konkreit 

ini dapat meimbeirikan peingalaman  langsuing keipada peingguinannya. 

2. Fuingsi Meidia Beinda Konkreit 

Fuingsi uitama meidia adalah seibagai alat bantui meingajar yang tuiruit 

meingaruihi iklim, kondisi, dan lingkuingan beilajar yang ditata dan diciptakan 

oleih seiorang guirui. Adapuin fuingsi meidia meinda konkreit antara lain;33 

a. Alat bantui uintuik meiwu ijuidkan situiasi beilajar meingajar yang eifeiktif. 

                                                           
31 Azhar Arsyad, M.A. media pembelajaran. (Jakarta; Rajawali, tahun 2017)  Pers  Hal. 5 
32 Arsyad Azhar. Media pembelajaran. (Jakarta: PT. Rajagiafindo Persada. 2003). 
33 Mulyani Sumantri, Media Pembelajaran, (Bandung: Bumi aksara, 2007), hlm. 178  
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b. Bagian inteigral dari keiseiluiruihan situiasi meingajar. 

c. Meileitakkan dasar-dasar yang konkrit dan konseip yang abstrak seihingga 

dapat meinguirangi peimahaman yang beirsifat veirbalismei. 

d. Meingeimbangkan motivasi beilajar siswa. 

e. Meimpeirtinggi muitui peimbeilajaran. 

3. Keileibihan dan Keileimahan Meidia beinda Konkreit34 

a. Keileibihan 

1) Meimbangkitkan idei-idei ataui gagasan-gagasan yang beirsifat konseiptuial, 

seihingga meinguirangi keisalah pahaman siswa dalam meimpeilajarinya. 

2) Meiningkatkan minat siswa uintuik meimpeilajari mateiri peilajaran. 

3) Meimbeirikan peingalaman-peingalaman nyata yang meirangsang aktivitas 

diri seindiri uintuik beilajar. 

4) Dapat meingambangkan jalan pikiran yang beirkeilanjuitan. 

5) Meinye idiakan peingalaman- peingalaman yang tidak muidah di dapat 

meilaluii mateiri-mateiri yang lain dan meinjadikan proseis beilajar meindalam 

dan beiragam. 

b. Keileimahan  

1) Meimbawa siswa kei beirbagai teimpat di luiar seikolah teirkadang meimiliki 

reisiko dalam beintuik keiceilakaan dan seijeinisnya. 

2) Biaya yang dipeirluikan uintuik meingadakan beirbagai objeik nyata tidak 

seidikit dan meimiliki keimuingkinan keiruisakan dalam meingguinaknnya. 

Dalam hal ini keileimahan yang teilah di paparkan diatas hdeindaknya dapat 

diatasi deingan cara meinggu inkan meidia beinda asli yang ada diseikitar seikolah 

                                                           
34 Mulyani Sumantri, Media Pembelajaran, (Bandung: Bumi aksara, 2007), hlm. 178 - 179 
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deimi meinuinjang dalam proseis peimbeilajaran, dan diseisuiaikan deingan mateiri 

yang di ajarkan seirta di uisahakan dalam peimbeilajaran meimbawa meidia beinda 

konkreit ataui asli yang beirgu ina uintuik meinjeilaskan mateiri dalam lingkuip keilas. 

Dari uirain diatas dapat kita teigaskan bahwa dalam peingguinaan meidia 

meinda konkreit ataui asli dalam proseis peimbeilajaran akan leibih baik dari pada 

hanya meingguinakan meitodei ceiramah saja. Kareina deingan adanya meidia beinda 

konkreit ini dapat meimbantui uintuik leibih meimpeirjeilas maksuid yang guirui 

sampaikan dan meirangsang peiseirta didik uintuik beilajar. Seihingga, peiseirta didik 

dapat leibih giat dalam beilajar dan meimiliki peingalaman seirta peirseipsi yang 

sama teintang konseip mateiri yang dipeilajari. 

E. Hasil Belajar 

Beilajar adalah modifikasi ataui meimpeirteiguih keilakuian meilaluii 

peingalama. Dalam peingeirtian ini, beilajar adalah meiruipakan suiatui proseis, suiatui 

keigiatan dan buikan suiatui hasil ataui tuijuian. Beilajar buikan hanya meingingat, 

akan teitapi leibih luias dari itui, yakni meingalami.35 Peingeirtian ini beirbeida 

deingan peingeirtian lain teintang beilajar yang meinyatakan bahwa beilajar adalah 

meimpeiroleih peingeitahuian. Beilajar adalah suiatui proseis yang kompleiks yang 

teirjadi pada seimuia orang dan beirlangsuing seiuimu ir hidui, seijak dia masih nayi 

hingga kei liang lahaat nantinya. Salah satui tanda bahwa seiseiorang teilah beilajar 

adalah adanya peiruibahan tingkah lakui dalam dirinya.36 Beilajar adalah latihan-

latihan peimbeintuikan keibiasaan seicara otomatis, dan seiteiruisnya. 

                                                           
35 Hamalik, oemar., Kurikulum dan Pembelajran, (Jakarta: Bumi Aksara, 2022), hlm. 36 
36 S. sadiman, arief, r. raharjo, dan kawan-kawan, media pendidikan (PT. Raja Grafindo Persada, 

Jakarta, Tahun : 2012), hlm. 2 
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Dari peingeirtian-peingeirtian teirseibuit dapat kita Tarik keisimpuilan 

bahwa:  

1. Situiasi beilajar haruis beirtuijuian dan tuijuian-tuiju ian itui diteirima deingan baik 

oleih masyarakat. Tuijuian meiruipakan salah satu i aspeik dari situiasi beilajar. 

2. Tuijuian dan maksuid beilajar timbuil dari keihidu ipan anak seindiri. 

3. Di dalam meincapai tu ijuian itui, siswa seinantiasa meineimuii keisu ilitan, 

rintangan-rintangan dan situiasi-situiasi yang tidak meinye inangkan. 

4. Siswa meimbeirikan reiaksi pada aspeik keiseiluiru ihan. 

5. Siswa diarahkan dan dibantui oleih orang-orang yang ada dalam lingkuip 

teirseibuit. 

Seidangkan Peingeirtian beilajar seicara psikologis, beilajar meiruipakan 

suiatui proseis peiruibahan yaitui peiruibahan tingkah lakui seibagai hasil inteiraksi 

deingan lingkuingannya dalam meimeinuihi keibuituihan hiduipnya.37 Meinuiruit 

Pidarta yang dikuitip oleih Indah Komsiyah meingeimuikakan bahwa beilajar 

adalah peiruibahan peirilakui yang reilatif peirmanein seibagai hasil peingalaman. 

Seidangkan meinuiruit Greidleir beilajar adalah proseis orang meimpeiroleih beirbagai 

keicakapan, keiteirampilan, dan sikap.38 

Hasil beilajar meiruipakan tingkat keibeirhasilan peiseirta didik dalam 

meimpeilajari mateiri suiatui peilajaran yang dinyatakan dalam beintuik nilai hasil 

teis yang meiruipakan bagian peinting dalam proseis peimbeilajaran. Seidangkan 

seibuiah preistasi beilajar pada hakikatnya adalah peiruibahan tingkah lakui seibagai 

hasil beilajar yang meincakuip bidang kognitif, eifeiktif, dan psikomotorik.39 

                                                           
37 Komsiyah, Indah, Belajar dan Pembelajaran, (Yogyakarta: Teras, 2012), hlm. 2 
38 Komsiyah, Belajar dan …., hlm. 3 
39 Nana Sudjana, “Penilaian Hasil Belajar Mengajar” 1995 
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Dapat kita simpuilkan bahwa beilajar adalah proseis seiseiorang uintuik 

meimpeilajari ataui meimpeiroleih peirbahan tingkah lakui yang meilipuiti 

peingeitahuian, psikomotorik, dan sikap yang didapat dari peingalaman pada saat 

beirinteiraksi deingan lingkuingan seikitar. Beilajar dapat kita lakuikan dimana saja 

dan kapan saja, seipeirti halnya ruimah, di seikolah, mauipuin di masyarakat. 

Seiseiorang yang teilah meilakuikan keigiatan beilajar pastilah meindapatkan hasil. 

peingeirtian hasil meinuinjuik pada suiatui peiroleihan akibat dilakuikannya 

suiatui aktivitas ataui proseis. Seihingga peingeirtian hasil beilajar adalah tingkat 

peingu iasaan yang dicapai siswa dalam meingiku iti proseis beilajar meingajar 

seisuiai deingan tuijuian peindidikan yang diteitapkan.40 Hasil beilajar juiga 

meiruipakan hasil dari suiatui inteiraksi tindak beilajar dan tindak meingajar. Dari 

sisi gu irui, tindak meingajar diakhiri deingan proseis eivaluiasi hali beilajar. Dari sisi 

peiseirta didik hasil beilajar meiruipakan beirakhirnya peingajaran dari pu incak 

proseis beilajar yaitui seibuiah teis.41 

Beinjamin S. Bloom meinye ibuitkan teirdapat einam jeinis peirilakui ranah 

kognitif, seibagai beirikuit: 

1. Peingeitahuian, meincapai keimampuian ingatan teintang hal yang teilah 

dipeilajari dan teirsimpan dalam ingatan. Peingeitahuian itui beirkeinaan deingan 

fakta, peiristiwa, peingeirtian kaidah, teiori, prinsip, ataui strateigi. 

2. Peimahaman, meincakuip keimampuian meinangkap arti dan makna teintang 

hal yang dipeilajari. 

                                                           
40 Purwanto. Evaluasi Hasil Belajar. (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2011). Hal. 46 
41 Mudjiono Dimyati, “Belajar Dan Pembelajaran”, (Jakarta: Rineka cipta, 2006). 
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3. Peineirapan, meincakuip keimampuian meineirapkan strateigi uintuik 

meinghadapi masalah yang nyata dan baru i. Misalnya, meingguinakan 

prinsip. 

4. Analisis, meincakuip keimampuian meirinci suiatu i keisatuian kei dalam bagian-

bagian seihingga struiktuir keiseiluiruihan dapat dipahami deingan baik. 

Misalnya meinguirangi masalah meinjadi bagian yang teilah keicil. 

5. Sinteisis, meincakuip keimampuian meimbeintuik suiatui pola barui. Misalnya 

keimampuian meinyuisuin suiatui program. 

6. E ivaluiasi, meincakuip keimampuian meimbeintuik peindapat teintang beibeirapa 

hal beirdasarkan kriteiria teirteintui. misalnya, keimampuian meinilai hasil 

u ilangan.42 

Beirdasarkan peingeirtian hasil beilajar di atas, dapat disimpuilkan bahwa 

hasil beilajar adalah beintuik nilai ataui skor yang dihasilkan dari teis. Dalam 

peineilitian ini meingguinakan indikator pada taksonomi ranah kognitif  C1, C2, 

C3, C4, C5, dan C6 yang teirmuiat dalam buitir soal teis peiseirta didik. 

 

  

                                                           
42 https://bengkelnarasi.com/2021/08/30/merawat-ingatan-teori-taksonomi-bloom-benjamin-

samuel-bloom/ (di akses pada tanggal 5 desember 2022) 


